
Аннотация к рабочей программе 

Учебный предмет/курс Занимательная информатика 

Класс 4 

Количество часов 34 

Составители Гордеева Маргарита Геннадьевна 

Цель(и) учебного 

предмета/курса 

- развивать логическое, алгоритмическое и системное мышление, 

- создавать предпосылку успешного освоения инвариантных 

фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с 

информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и 

изменения аппаратных и программных средств выходят на первое 

место в формировании научного информационно-технологического 

потенциала общества.  

Структура курса 

(тематическое 

планирование с указанием 

часов) 

Игры (8 ч.) 

Исполнитель Робот (3 ч.)  

Дерево вычисления (2 ч.)  

Деревья (7 ч.)  

Выигрышные стратегии (9 ч.) 

Язык (2 ч.) 

Проекты ( 3 ч.) 

Периодичность и формы 

текущего контроля и 

промежуточной 

аттестации 

 

 


